TRAINER HANDOUT: SPIELBERICHT IM DFB-NET
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1. VORWORT

Fiir jedes Spiel unserer Mannschaften muss ein Spielbericht im DFBnet angelegt, bearbeitet und abgeschlossen
werden. Es gibt eine ganze Reihe von Details zu beachten. Sollte etwas schiefgehen oder fehlen, kommen meist
direkt Ordnungsgelder auf uns zu! Gelder, die uns im Verein an anderer Stelle fehlen.

Daher bitte alle Kapitel inkl. der ,, WICHTIGEN ANMERKUNGEN“ lesen und umsetzen.

Solltet Ihr Fehler, unklare Formulierungen oder Unscharfen in diesem Dokument finden meldet diese bitte an
uns. Dies ist ein lebendes Dokument, daher lohnt es sich immer mal wieder nach Updates zu schauen.

Stand: 2.07.2023
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2. ANLEITUNG ZUR ANLEGUNG EINES SPIELBERICHTS IM DFB-NET

2.1 ZUGRIFF AUF DAS DFB-NET

e  Offnen Sie einen Webbrowser und gehen Sie zur DFBnet-Website (www.dfbnet.org).
e Melden Sie sich mit Ihren Zugangsdaten an. Falls Sie noch keine haben, missen Sie sich zundchst
registrieren lassen. Der Jugendvorstand legt die notwendigen Accounts an.

2.2. STARTEN DES SPIELBERICHTS

e Nachdem Sie sich erfolgreich angemeldet haben, finden Sie auf der DFBnet-Startseite
verschiedene Optionen. Wahlen Sie "SpielPLUS" aus dem Menii aus. (Sollte eigentlich schon an
der richtigen Stelle aufgehen!)

(D) oro

N

Pass Online

Downloads
Impressum

e Spiel auswéhlen: Suchen Sie das betreffende Spiel, fiir das Sie den Spielbericht erstellen mochten,
indem Sie nach Datum, Liga, Mannschaftsnamen oder anderen Kriterien filtern.

W,

IMWERKER

JETZT ANMELDEN
PREISE IM

SAMTWEI
500,000 € GEWINNEN

gte Mannschaften

20.05.2023 [ v 03062022 [@ Verein SV BLAU-WEISS WEITMAR 09 E.v. (21060124)
Keine Auswahl v Mannscnafisat  E-Junioren

VEREINSMELDEBOGEN
LIVETICKER

MITTEILUNGEN E-Junioren, Kreisiiga A, Krels Bochum
VERBAND ONLINE 212824 - Meisterschatt, E-Jun, Gr.C (Risckrunde)

PASS ONLINE 27052023 1230 10 Tus Querenturg SV BW Wieitmar
POSTFACH E-Junioren, Kreisliga A, Krels Bochum
212826 - Meisterschaft, E-Jun. Gr.E (Rlckrunde)
MEIN BENUTZERKONTO 27.05.2023 12:30 10 TuS Querenburg IT SV BW Weitmar 09 11
E-Junioren, Krelsiiga A, Krels Bochum
212629 - Meisterschart, E-Jun. Gr.H (Ruckrunde)

20052023 11:30 9 JSG Kornharpen / Un.Bergen 1T SV BW Weitmar om

E-Junioren, Krelsfreundschaftsspiele, Kreis Bochum
240033 - Freundschaftsspiel, FS/E)/K-FS/BO/1

27.05.2023 1100 48 RW Stiepel Il SV BW Wieitmar 09 11

o  Klicken Sie auf das entsprechende Spiel, um den pelbericht zu starten
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2.3. SPIELBERICHT AUSFULLEN

e Der Spielbericht besteht aus den drei Teilen (Reitern) INFO, MANNSCHAFTEN und SPIELVERLAUF.
e  Grundsatzlich bei jeder Eintragung immer sofort auf SPEICHERN gehen, beim Reiterwechsel wird sonst
nicht gespeichert und die Eintragungen sind weg.

@ spielbericht

INFO MANNSCHAFTEN SPIELVERLAUF

,i‘;‘ SV BW Weitmar
A B-Junioren| Kreisliga A | Kreis Bochum

Aufstellung freigegeben

SV Langendreer 04
C 7/ B-Junioren| Kreisliga A | Kreis Bochum

Aufstellung freigegeben

[ kompakte Ansicht

O Teamoffizielle nicht versffentlichen

Trainerbank (2 Teamoffizielle)

Sprott, Waldemar Ringelsiep, Dominik
Trainer % Mannschaftsverantwortlicher* Leiter Ordnungsdienst

Startaufstellung (11 Spieler)

- . Dreier, Jason

= |

jll Dalkner, Noel Bruchhaus, Christi
= = |

e Flllen Sie die erforderlichen Informationen fiir jeden Abschnitt aus. Sie konnen die Daten manuell

eingeben oder aus einer vorherigen Aufstellung tibernehmen.

2.3.1. VOR DEM SPIEL AUSZUFULLEN

e Die Abschnitte INFO und MANNSCHAFTEN sind VOR dem Spiel zu befillen.
e Reiter,INFO“
o Hier sind die eigenen Schiedsrichter / Spielleiter hinzuzufuigen, offizielle Schiedsrichter werden
vorher vom Kreis eingetragen
o Ab der D-Jugend missen zwei ,Nichtneutrale Schiedsrichterassistenten“ ebenfalls unter
»Schiedsrichter hinzufliigen” eingetragen werden (Heimmannschaft einen, Gastmannschaft einen).
Praktisch ist dies oft der Linienrichter, dieser darf auch zur Mannschaft gehoren, also ein
Mannschaftsverantwortlicher sein.

e  Reiter ,MANNSCHAFTEN"

o Die Trainerbank (Trainer, Mannschaftsverantwortlicher, usw.) ist einzugeben:

In der Regel sind alle Trainer voreingestellt drin (diese dirfen dann auch in die Coachingzone) ohne,
dass die Trainer etwas erganzen missen.

o Die Spieler und Ersatzspieler miissen mit Rlickennummer aus der Spielberechtigungsliste in die
Startaufstellung bzw. auf die Ersatzbank eingetragen werden. Die Mannschaftsaufstellung muss
vor dem Spiel freigegeben werden.

o Leiter Ordnungsdienst (OD): Grundsatzlich muss bei Heimspielen aller Altersklassen ein , Leiter
Ordnungsdienst” eingetragen werden. Dieser ist nicht wie die Trainer durch den JV voreingetragen.
Der Leiter Ordnungsdienst muss durch die Trainer vor jedem Spiel unter ,Teamoffizielle
hinzufiigen” angelegt werden. Diesem Teamoffiziellen wird dann im Auswahlmenu die Rolle
»Leiter OD“ zugewiesen. Der Der Leiter OD muss eine ,neutrale Person” sein und darf nicht zur
Mannschaft oder Trainerbank gehoéren. Am besten wird hier nach Absprache ein
Jugendvorstandsmitglied oder Elternteil eingetragen, welches zuvor gefragt wird und dann die
Ordnerweste tragt.
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Sollte der Leiter Ordnungsdienst in Ausnahmefallen nicht wie o.g. angelegt werden kénnen, bitte
NACH DEM SPIEL unter ,Spielverlauf — Bemerkungen“ einen Eintrag vornehmen (z.B. Leiter OD:
Name).
e Das Vergessen der Punkte nichtneutraler Schiedsrichterassistent sowie Leiter Ordnungsdienst kostet
den Verein jeweils 5,- EUR Strafe.

2.3.2. NACH DEM SPIEL AUSZUFULLEN

e Der Reiter ,,SPIELVERLAUF“ muss nach dem Spiel ausgefillt werden.
e Oft muss unten links zunachst Gber den Button ,,Bearbeiten” der Ausfiillmodus freigeschaltet werden,
damit Eintragungen erfolgen kénnen.

e  Es gibt die Felder Spielleitung, Ergebnis, Spielzeit, Schiedsrichterkosten, Bemerkungen, Ein- und
Auswechslungen, Torschiitzen, Kontrollen, Vorkommnisse, Strafen fiir Offizielle, Strafen fiir Spieler

e Zwingend einzugeben sind die Daten:

o Ergebnis (Halbzeit-, Endergebnis)

o Spielleitung: Hier missen die o.g. unter dem ,Reiter Info”“ angelegten Schiedsrichter und
Nichtneutrale Schiedsrichterassistenten nochmal ausgewahlt und eingetragen werden.
Spielzeit (es muss keine Nachspielzeit eingetragen werden)
Kontrollen (voreingetragen)
Vorkommnisse (hieri.d.R. keine Gewaltanwendung auswahlen), sollte es zu Auffalligkeiten von
Spielern, Trainern, Zuschauern, gekommen sein, wird dies dort eingetragen

e Nicht zwingend zu befillen sind die Felder Torschiitzen und auch die anderen Felder

Seietanses = _ _ d
SCHIEDSRICHTER * — " secin mot || seeey
Mortads, Al Bochur) v 200525, 1630 &= 2008231755 -]
NNNNNN
- Zur Halbzeit -2 4
3 assisTent * wosmeazr || s
wer 0 mwaser
Mogsids, Saki v -1u 4 Endergebnis® -3 4+
- 4 Regular - +

1 ASSISTENT *

Bitte auswihien v

4 ommELER

Schiedsrichterkosten

FAHRTHOSTEN * 62 € O besonders faires Verhalten g *_

SONSTIGE BEMERKUNGEN SV Langendreer 04 SV BW Weitmar v
sa/sonspesen ® € 5

(=
Obst, Fabian Marcus (13) +— RS
LLLLL s Cherkashyn, Yehor [9) — =
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Buckert, PhiL[12) +—
vy, eat Veintin() = 8

2.4. UBERPRUFUNG UND ABSCHLUSS

e Gehen Sie den Spielbericht sorgfaltig durch, um sicherzustellen, dass alle Informationen korrekt sind.

e Wenn alles vollstdndig und korrekt ist, bestatigen Sie die Richtigkeit des Spielberichts durch Speichern
und Freigabe. Nach der Freigabe kann durch die Trainer nichts mehr gedndert werden. Falls danach
Fehler auffallen, Info an den JV oder Staffelleiter (dieser kann den Spielbericht noch dndern)
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3. WICHTIGE ANMERKUNGEN

e Die Mannschaftsaufstellung muss vor dem Spiel durch beide Teams freigegeben werden. Nur so ist die
Aufstellung fur alle sichtbar und eine Passkontrolle durch den Schiedsrichter / Spielleiter moglich. Auch
bei den Kleinsten sollte darauf vor dem Spiel geachtet werden. Gerne verldsst der Gegner nach dem
Spiel ohne Freigabe der Aufstellung auch schon einmal die Platzanlage, der Spielbericht kann dann nicht
eingegeben werden.

e Der Spielbericht sollte (muss s.u.) innerhalb von 60 Minuten nach Spielende online unter
www.dfbnet.org (nicht mit der App! Nutzung eingeschrankt!) erstellt werden.

e  Sollte dies z.B. aus besagten Griinden nicht gehen (z.B. Gegner hat Aufstellung nicht freigegeben), muss
das Ergebnis in der DFB-App unter ,Ergebnis melden” eingetragen werden. Ist dies nicht spatestens 60
Minuten nach Spielende erfolgt, kann der Kreis ein Ordnungsgeld aussprechen.

16:15 G-JUNIOREN -

@ -:= P

SV Hontrop 1 SW BW Weitrnar I

240263096 Freundschaftsspiel

(i ] LWE

Spielinfos anzeigan Ergebnis melden Spiel live tickern

e Der Kreis geht davon aus, dass der Spielbericht immer in Anwesenheit beider Mannschaften gemacht
wird und nimmt sich bei Fehlern / Ungereimtheiten zun&chst wenig davon an. Dies gilt bei Spielen ohne
Schiedsrichter (Minis - E) aber auch erst recht bei den GroBen mit Schiedsrichter. D.h. immer klare
Absprachen mit dem gegnerischen Trainer treffen, dies am besten vor Spielbeginn, da hier die
Atmosphdre erfahrungsgemaf noch entspannt ist. Sollte es zu Ungereimtheiten gekommen sein, diese
gemeinsam im o.g. Feld Vorkommnisse eintragen.

e Bei Problemen mit der Freigabe, der ordnungsgemadRen Erstellung der Berichte, Fehlern im Spielbericht
oder ahnlichem, immer sofort und moglichst zeitnah den Jugendvorstand informieren. Der
Jugendvorstand hat dann die Méglichkeiten zu intervenieren (z.B. Kontaktaufnahme Staffelleiter) und
Strafen zu verhindern.
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